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	IDENTIFICATION

	Instructeur : 

Sujet : 
OCOM : 
Leçon : 

	

	RÉVISION
	Min.
	Remarques
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	INTRODUCTION
	Min.
	Remarques

	Points d’enseignement (Quoi) : 

Utilité du cours (Pourquoi) : 

Standard à atteindre (Objectif) :

Cadre dans lequel le cours s’insère (Où) :

Il s’agit du e cours d’une série de . 

* Précisez qu’il y aura un test ou un jeu de confirmation à la toute fin de la période

* Terminez sur une note motivante par rapport à la matière enseignée

 (ex. : Lors du prochain exercice, nous allons …)  
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	SOMMAIRE DE LA LEÇON
	Min.
	Remarques

	Points importants abordés durant la leçon (élaborez au besoin) :

                       Avez-vous des
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	Titre de la leçon
	

	OCOM
	

	Type de jeu
	

	Règles & déroulement
	

	Matériel requis
	

	Concepteur
	


�





�





�





�





�





Ok


Eh


La





�





�





Mettre à l’aise





Respect du temps





�





Contact visuel





 Parler fort





Respect du temps





�





Disposition de la classe








�





�





Ok


Eh


La





Fin positive





 la classe





Contrôle de 








Respect du temps





�





Ok


Eh


La





�





�





�





Respect du temps





�





Ok


Eh


La





�





�
































